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47. Analisis dan Perancangan Sistem Prediksi Penjualan pada Situs Marketplace TUV dengan 

Menggunakan Algoritma Regression Tree 
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55. Data Mining Perancangan AplikasiForecasting Persediaan Bahan Baku Produksi Tapioka 

Pada PT Hutahaean Menggunakan Metode Least Square 

56. Analisa Algoritma Apriori Untuk Menentukan Merek Pakaian Yang Paling Diminati Pada 

Mode Fashion Group Medan 

57. Data Mining Perancangan WEB E-Commerce Jual Beli Batu Cincin Dengan Algoritma 

APRIORI 

58. Perancangan Aplikasi Prediksi Kecelakaan Lalu Lintas Di Percut Sei Tuan Dengan 

Menggunakan Algoritma Apriori (Studi Kasus : Polsek Percut Sei Tuan) 

59. Penerapan Data Mining Frekuensi Pembelian Elpiji 3 KG Menggunakan Software Roseta 

60. Data Mining Untuk Meningkatkan Tingkat Kelulusan Mahasiswa Dengan Algoritma 

Apriori 

61. Implementasi Data Mining Untuk Pengenalan Karakteristik Transaksi Customer Dengan 

Menggunakan Algoritma C4.5 

62. Implementasi Data Mining Penjualan Tiket Pesawat Dengan Algoritma Apriori  

63. Implementasi Data Mining Pemilihan Pelanggan Potensial Menggunakan Algoritma K-

Means 

64. Perancangan Aplikasi Peramalan Persediaan Obat - Obatan menggunakan Metode Least 
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65. Sistem Aplikasi Forecasting Penjualan elektronik Pada Toko Nasional Kabanjahe Dengan 
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67. Perancangan Aplikasi Prediksi Persediaan Pupuk Anorganik Menggunakan Metode Bayes 
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68. Analisis Kinerja Protokol Routing pada Jaringan Komputer dengan Menggunakan 

Simulator NS-3 

69. Pengembangan Sistem Deteksi Intrusi pada Jaringan Komputer dengan Menggunakan 

Metode Machine Learning 

70. Analisis Keamanan Jaringan Komputer pada Perusahaan XYZ dengan Menggunakan 

Metode Penetration Testing 



71. Perancangan Sistem Monitoring Jaringan Komputer pada Universitas ABC Menggunakan 

SNMP dan RRDTool 

72. Penerapan Teknologi Blockchain pada Jaringan Komputer untuk Meningkatkan Keamanan 

dan Keandalan Sistem 

73. Analisis Kinerja Jaringan Komputer pada Lingkungan Kampus Menggunakan Metode 

Network Simulator 

74. Penerapan Teknologi VPN pada Jaringan Komputer untuk Meningkatkan Keamanan Akses 

Data pada Perusahaan DEF 

75. Perancangan Sistem Informasi Monitoring Bandwidth Jaringan Komputer pada Perusahaan 

GHI 

76. Analisis Performa Jaringan Komputer pada Layanan Cloud Computing dengan 

Menggunakan Metode Load Testing 

77. Penerapan Teknologi SDN pada Jaringan Komputer untuk Meningkatkan Manajemen dan 

Kontrol Jaringan pada Perusahaan TUV 

78. Analisis Kualitas Layanan pada Jaringan Komputer Menggunakan Metode QoS (Quality of 

Service) 

79. Penerapan Metode Deep Learning pada Sistem Deteksi Intrusi pada Jaringan Komputer 

80. Analisis Performa Jaringan Komputer pada Lingkungan Industri dengan Menggunakan 

Metode Benchmarking 

81. Penerapan Teknologi Wireless Sensor Network pada Jaringan Komputer untuk Monitoring 

Lingkungan pada Pertanian 

82. Analisis Performa Jaringan Komputer pada Sistem Video Streaming Menggunakan Metode 

Network Simulator 

83. Perancangan dan Implementasi Sistem Firewall pada Jaringan Komputer untuk 

Meningkatkan Keamanan pada Lingkungan Kampus 

84. Penerapan Metode Dynamic Routing pada Jaringan Komputer untuk Meningkatkan 

Efisiensi dan Kinerja Jaringan pada Perusahaan 

85. Analisis Performa Jaringan Komputer pada Layanan VoIP dengan Menggunakan Metode 

Quality of Experience (QoE) 

86. Penerapan Teknologi Virtualization pada Jaringan Komputer untuk Meningkatkan 

Manajemen dan Efisiensi Penggunaan Sumber Daya 



87. Analisis Performa Jaringan Komputer pada Sistem Cloud Storage dengan Menggunakan 

Metode Testing dan Benchmarking 

88. Perancangan dan Implementasi Sistem Kontrol Otomatis pada Pengolahan Air dengan 

Menggunakan Mikrokontroler Arduino 

89. Analisis Performa Mikrokontroler dan Mikroprosesor dalam Aplikasi Kontrol Sistem 

90. Pengembangan Sistem Pendeteksi Gas pada Lingkungan Beracun dengan Menggunakan 

Mikrokontroler dan Sensor MQ-2 

91. Penerapan Teknologi IoT pada Monitoring Kondisi Lingkungan dengan Menggunakan 

Mikrokontroler dan Sensor DHT11 

92. Analisis Kinerja Mikrokontroler dan Mikroprosesor pada Aplikasi Kontrol Motor DC 

dengan Menggunakan Pulse Width Modulation (PWM) 

93. Penerapan Teknologi Bluetooth Low Energy pada Sistem Pemberitahuan Jarak Dekat 

dengan Menggunakan Mikrokontroler dan Sensor Ultrasonik 

94. Analisis Performa Mikrokontroler pada Sistem Kontrol Kincir Angin Skala Kecil 

95. Penerapan Teknologi Wireless pada Sistem Kendali Jarak Jauh dengan Menggunakan 

Mikrokontroler dan Sensor Inframerah 

96. Analisis Kinerja Mikrokontroler pada Sistem Kontrol Temperature dan Kelembaban pada 

Kebun Tanaman dengan Menggunakan Sensor DHT22 

97. Penerapan Teknologi RFID pada Sistem Inventarisasi Barang dengan Menggunakan 

Mikrokontroler dan Reader RFID 

98. Pengembangan Sistem Pakar untuk Diagnosis Penyakit pada Tanaman Cabai dengan 

Metode Forward Chaining 

99. Penerapan Metode Case-Based Reasoning pada Sistem Pakar untuk Menentukan Jenis 

Laptop yang Sesuai dengan Kebutuhan Pengguna 

100. Analisis Performa Sistem Pakar pada Diagnosis Penyakit pada Ayam dengan 

Menggunakan Metode Rule-Based 

101. Perancangan Sistem Pakar untuk Identifikasi Gangguan Kesehatan Mata dengan Metode 

Certainty Factor 

102. Penerapan Sistem Pakar untuk Prediksi Cuaca dengan Menggunakan Metode Fuzzy 

Logic 



103. Analisis Kualitas Layanan Pada Sistem Pakar untuk Pemilihan Gaya Rambut dengan 

Menggunakan Metode AHP (Analytical Hierarchy Process) 

104. Penerapan Teknologi Expert System pada Sistem Pendukung Keputusan Kelayakan 

Pembiayaan Kredit dengan Metode Forward Chaining 

105. Perancangan Sistem Pakar untuk Diagnosis Penyakit pada Tanaman Padi dengan 

Menggunakan Metode Fuzzy Logic 

106. Penerapan Sistem Pakar untuk Menentukan Diagnosis pada Penyakit Kulit dengan 

Menggunakan Metode Dempster-Shafer 

107. Analisis Kinerja Sistem Pakar pada Diagnosis Kerusakan Mesin Diesel dengan Metode 

Rule-Based 


